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Pauline Balverde (née à Belfort en 1997) est diplômée de l’École Européenne Supérieure 
d’Art de Bretagne à Brest, où elle vit et travaille actuellement.

C’est à partir d’images prélevées dans sa vie numérique et réelle, qu’elle intervient 
de manière sensible sur des concepts formels comme le capitalisme, les nouvelles 
technologies et les sciences. Elle tente de dérégler ces schémas répétitifs et immuables 
en créant des formes absurdes et poétiques.

Une IA préexistante qui traduit des dessins numériques en paysages photoréalistes ; une 
performance où elle érige une muraille de sable pour stopper la mer des capitaux, ; une 
carte imaginaire faite à partir de Data Centers capturé sur GoogleMaps, elle s’interroge à 
présent sur la disparition d’Internet, et comment pourrait-on le sauvegarder.

Après une résidence de six mois à l’Ex-Cercle Naval de Brest, elle participe à l’exposition 
collective 17 chambres en 2022, à la Maison de la Fontaine. 

Avec six autres artistes, elle co-fonde le collectif artistique Hydre, avec qui elle participera à 
plusieurs résidences, notamment à Mosquito Coast Factory (Campbon, Loire-Atlantique) 
en janvier 2023.

La même année, elle co-fonde l’association Magma avec d’autre créateur.ices brestois.
es. En 2024, elle participera à l’exposition Atelier Magma, pour des lieux de productions 
artistiques avec son association au Centre d’art contemporain Passerelle.

https://www.collectif-hydre.com/copie-de-pr%C3%A9sentation-2


◄Photogrammes
Captation réalisée par Tiphaine Dambrin et 
Elouen Bernard.

Le mouvement des marées et le mouvement des capitaux sont les deux mamelles du mouvement perpétuel

Le geste est simple et sa répétition 
en devient aliénante, tout comme 
le travail d’agent de production 
en intérim. Le but est politique, 
il s’agit d’ériger un barrage pour 
stopper la mer des capitaux. C’est 
une dépense en énergie et en 
temps, l’effort qui est consacré fait 
de cette action, un travail. La vague 
plus forte que tout, dévore à la fin, 
cet acte de rébellion.

Performance de 7h filmée sur une plage à Brest, 25’, 2021.

 vidéo 

https://vimeo.com/818075718?share=copy
https://www.youtube.com/watch?v=txwZ49ehvT0&t=2s


Cartographie des données numériques
Impressions numériques collées sur structure en bois triangulaire dépliable, charnières, 280 cm x 135 cm, 2022.

◄Vue d’accrochage, dans le cadre de l’exposition collective 
«17 chambres» à la Maison de la fontaine à Brest, 2022.
▼Détail du photomontage, Adobe Photoshop.

Carte imaginaire réalisée à partir de capture 
d’écran Google Map de différents centres de 
traitement de données numériques à travers 
le monde. La forme triangulaire représente 
un icosaèdre déplié.



Première archive du Centre de Dévirtualisation d’Internet 
Crayon sur papier, tringle à rideau, planche en bois peinte en gris - 46 cm x 3 m 80, 2024.

Comme son nom l’indique, ce 
parchemin est issu d’un centre fictif 
qui emploie et forme des scribes, afin 
de copier l’intégralité d’Internet sur 
papier, en prévision de sa disparition. 
Ce processus lent est à l’opposé de nos 
systèmes de traitement de données 
actuel, où le flux des informations se veut 
instantané.

◄Vue de l’exposition Pour des lieux de productions 
artistiques, 2024 - Passerelle Centre d’art contemporain 
photo : © Aurélien Mole

◄Extrait du parchemin



Pour faire suite à la Première archive du Centre de Dévirtualisation 
d’Internet, une série de dessin accompagne le parchemin. Ils racontent de 
manière fragmentaire le fonctionnement de ce centre d’archive.

Fragments
Série de 6 dessins au crayon de papier, cadres gris, 30cm x 40cm

▲Vue de l’exposition Pour des lieux de productions artistiques, 2024 - Passerelle Centre d’art 
contemporain - photo : © Aurélien Mole.

► Dessin 1/6 : «Imaginez si, du jour au lendemain, notre réseau informatique disparaissait ? Dans le 
tout premier Centre de Dévirtualisation d’Internet, nous sauvegardons la totalité»

► Dessin 3/6 : «Ce simple service municipal s’est transformé en la plus grande firme internationale 
en réinventant le data marketing».



▲Vue de l’exposition Pour des lieux de productions artistiques, 2024 - Passerelle Centre d’art contemporain.
photo : © Aurélien Mole
à gauche : Alice Khau



Tokonoma

Un tokonoma est un élément architectural présent dans 
les maisons traditionnelles japonaises, dans lequel est 
exposé calligraphies, vase, estampes... L’esthétique 
des objets placés à l’intérieur est révélée par un jeu de 
clair-obscur.

◄Vue de l’accrochage, Tokonoma, EESAB Brest, 2021.

▼Détail du dessin.

Dessin au fusain, 330 cm x 120 cm, 2021.



Temps restant à lire les livres de ma bibliothèque 
que je n’ai jamais fini ou commencé. Réflexions 
autour de la notion de temps et de la destruction 
de l’oeuvre. La lecture de ces livres détruirait 
petit à petit cette pièce.

▲Tableur des livres avec le temps de lecture par page, les       
     pages restantes, le temps restant à lire.
◄ Vue de l’installation 100 Heures, livres, feuille A4, EESAB        
     Brest, 2020.
► Détail.

100 Heures
Tableur imprimé, livres, 2020.



Alchemilla Vulgaris

◄Vue d’accrochage, Alchemilla Vulgaris, DNSEP 2021, photo : Gauthier Sibillat.
►Photomontage fait à partir d’un scan 3D d’une feuille de l’alchémille.

L’alchémille est une plante qui fut un 
temps utilisée par les alchimistes. 
Une légende raconte qu’elle 
redonnait aux femmes leur jeunesse 
d’antan.
Le scanner 3D à interprété cette 
fleur en une image très éloignée de 
la réalité.

Caisson lumineux, papier brillant, 120 cm x 80 cm, 2021.



Une forme de chaos qui se propage, se déplace, se désagrège et qui renaît.
Comment la machine, nourrie d’algorithme représente-t-elle le paysage ?

Output

▲◄Photogrammes de la vidéo.
►Vue de la projection, Output, vidéoprojecteur, (à droite, 
Rekindle Candlestick), EESAB Brest, 2021.

Vidéo faite à partir d’images photoréalistes, réalisée d’après l’intelligence artificielle GauGan, 1’27’’, 2021.

 vidéo 

https://www.youtube.com/watch?v=djrnRPBUlpg
https://vimeo.com/818298068?share=copy


Faire des cartes
Dans le cadre du projet «Affichage libre» organisé par l’association R.U.R., 60 cm x 42 cm, dessin sur papier, retouché sur logiciel (Adobe Photoshop), 2023.

Des organes, des continents ou peut être des bactéries se transmettent des 
données qui influent sur leur devenir. 

« Faites rhizome et pas racine, ne plantez jamais ! [...] Ne soyez pas un ni multiple, 
soyez des multiplicités ! Faites la ligne et jamais le point ! La vitesse transforme 
le point en ligne ! Soyez rapide, même sur place ! [...] Faites des cartes [...] ».

Mille Plateaux, Capitalisme et schizophrénie 2, Gilles Deleuze et Félix Guattari, 
Les éditions de minuit.



formations

2021-22 Programme Pop!, post-master, formation sur l’environnement juridique, administratif 
et économique de l’artiste-auteur, à l’École Européenne Supérieur d’Art de Bretagne, 
(EESAB de Brest).
Diplôme National Supérieur d’Expression Plastique à l’EESAB de Brest.

ERASMUS à la Faculdade de Belas Arte da Universidad do Porto (Portugal), dessin et 
peinture, semestre automnale.

Obtention du Diplôme National d’Art à l’EESAB de Brest, félicitations du jury.

2021

2019

expositions

2022

Exposition post-diplôme Et si demain, avec les diplomés Art et Design, aux Abords, 
Brest. 
Curatrice : Anais Touchot

Exposition collective, 17 chambres, à la Maison de la Fontaine, Brest. 
Commissaire d’exposition : Léa Quéran

2022 Exposition collective, Sortir du bois, pièce réalisée avec le collectif Hydre, association 
Wild Side, Rezé (Loire-Atlantique).

2021 Participation au projet Affichage libre de l’association R.U.R, création d’une œuvre 
picturale, affichée sur un panneau d’expression libre de la ville de Brest.

workshop

Workshop What (Workshop Hybridation Arts et Technologie) à l’Estran, Guidel (Morbihan). 
Conception collective d’une pièce de théâtre interactive lors de deux sessions d’une 
semaine, coordonné par Nicolas Bazoge.

Workshop à Océanopolis (Aquarium régional), avec l’artiste vidéaste Julie Chaffort, 
conception d’une vidéo, projection et présentation au public.

Animation d’un atelier de sérigraphie pour les 30 ans de Passerelle à Brest. Conception du 
visuel, impression sur vêtement et sac, initiation avec le public.

2022

2020

2018

assistanat d’artiste

Stage d’assistanat d’artiste d’un mois auprès de Benoît-Marie Moriceau à Mosquito Coast 
Factory (Campbon). Assistance dans  la production de l’installation Usved présentée au 
Festival Sonj (Finistère), captation vidéo de la performance Bale an Anaon à La Martyre. 

2022

Résidence de 6 mois dans les ateliers de l’Ex-cercle Naval à Brest, organisé par le Quartz.2021-22

Assistante régisseuse pour l’exposition If You Don’t Swing, Don’t Ring de l’artiste 
plasticien Guillaume Gouerou, aux Abords, à Brest (stage).

2019

résidences

Un seul et même fil, résidence d’une semaine de recherche et de création, collectif Hydre, 
(Le Relecq Kehruon, Finistère).

2022

2023 Résidence d’un mois de recherche et création, à Mosquito Coast Factory (Campbon, 
Loire-Atlantique) avec le collectif Hydre, janvier-février. Restitution sous la forme d’une 
discussion publique avec l’historienne de l’art Joëlle Le Saux. Animation d’un atelier de 
création avec le public.

Assistante vidéo sous la direction de l’artiste performeuse Elisa Lemerrer à Lannion 
pour son projet d’installation performative VÏA (stage).

2018

30 rue Vauban, 29200 Brest
07 • 68 • 69 • 64 • 39
balverde.pauline@gmail.com

Pauline Balverde
Artiste Plasticienne
Membre du collectif Hydre 2023 Participation au projet Affichage libre de l’association R.U.R, création d’une œuvre 

picturale, affichée sur un panneau d’expression libre de la ville de Brest.

2024 Exposition collective, Atelier Magma - pour des lieux de productions artistiques, Centre 
d’art Contemporain Passerelle, Brest (Finistère). Comissariat d’exposition : Loïc Le Gall

https://www.collectif-hydre.com/

